Prometheus skugga
En berättelse till Noir
Inledning

Berättelsen tar sin början när huvudpersonerna vaknar i ett kallt rum, det är fuktigt, vått och i hörnen kryper råttor runt och tittar hungrigt på dem. Huvudpersonerna är fastbundna i stolar och har inget minne om vilka de är och hur de kom dit. [Berättaren slår B5T i omtöckning, varje omtöckningssteg sänker även deras välmående med ett steg, huvudpersonerna har inga Sår]. I det vänstra hörnet finns en stor järndörr och rakt emot dörren finns ett bord i metall där det finns sprutor, knivar, skalpeller, 4 Kriger Armeepistol och 2 Rais H100K pumphagel, samtliga knivar och skalpeller är blodiga. Skulle huvudpersonerna vilja ta sig loss ur stolarna så får de -10 på svårighetsslaget Styrka. När någon kommit loss och bundit loss de andra hörs pistolskott, dörren öppnas och en man med långt rött hår i en hästsvans kliver in, skjuter mot något vid hans sida och säger sedan ”Fort! Följ mig!” Mannen är ingen de känner igen men han lägger senare till ”Ta med er vapnen också! Skynda!” Om huvudpersonerna tvekar att följa med kan det komma en klädd i en röd prästkåpa av siden som slår till honom, bara så att däckar ett tag och siktar sedan mot huvudpersonerna tills han själv blir skjuten av en vacker kvinna med kort(för en kvinna), brunt hår. Hon rycker då upp mannen och säger sedan ”Det kommer fler vakter, fort! Följ oss!”. När Huvudpersonerna flyr så blir de jagade av fler vakter i röda prästkåpor, de är beväpnade men skjuter inte, i alla fall inte mot huvudpersonerna. De springer längs en korridor med golv av marmor och kliniskt vita väggar, överallt finns det dörrar av metall, till och med vägarna verkar vara av stål, tillslut kommer ni i alla fall till ett dusch rum. Där öppnar mannen avloppsgallret och hoppar i ”Skynda er!” Säger kvinnan och hoppar också ner. Huvudpersonerna har inget annat val eftersom just då kommer vakterna in och börjar skjuta.
Översikt

Berättelsen tar sin plats huvudsakligen på tre platser, Statliga Akademin, Sandukars avloppssystem och en gammal kyrka i den fria staden. Mycket i berättelsen går ut på att huvudpersonerna får reda på vilka de är, eller rättare sagt, vilka de har varit. Berättelsen kan ses som slut när dessa frågor har besvarats: Får de reda på vilka de har varit? Tar de sin hämnd på dem som gjort detta? Kommer illdådsmännen att fortsätta med det dem gör? Berättelsen har ett mörkt tema om utnyttjandet av andra för egen vinning och bör berättas när strid inte sker, i ett långsamt tempo eftersom ett högt tempo kan förstöra stämningen. 
De som kan kallas för FIENDEN i Prometheus skugga är en dold sekt kallad Eldfurstarna. Deras ledare är Vlad von Arkady, Karl Heinrich Mengal och Adolf von Kriger, fribrytare från sina ätter som tillsammans bildat sekten för att krossa sina hemska familjer, deras fiender och ta över hela Imperiet. Medlemmar är för det mesta soldater och Andra med hög social status, tillexempel poliser, skådespelare och handelsmän. Men det är inte allt, Eldfurstarna försöker även skapa supersoldater, med krafter som vida överstiger de vapen och soldater som finns idag. Så Vlad van Arkady, Karl Heinrich Mengal och Adolf von Kriger har med tillsammans utnyttjat sina expertiser inom svart magi, vapen och maskineri. Men det är fortfarande på prototyp stadiet och behöver använda andra än sina egna för att komma vidare i nästa stadium, att testa detta på människor. 

Det är här huvudpersonerna kommer in.
Eldfurstarna kidnappade huvudpersonerna för att testa sina planer, det gick bra, men inte så att de blev nöjda och lämnade dessa att dö i källaren på avdelning 32.
Platser

Statliga Akademin: Avdelning 32

”Avdelning 32 i Statliga Akademin är ett stort mysterium. Avdelningen ligger 32 våningar under jordytan och de 10 övre våningarna är fulla av vakter. Enligt ryktena så är delen av byggnaden ägd av en stor ätteperson, men det är allt. Stället är kusligt, jag skulle inte gå dit om jag var ni!” – Leopold Georgy, professor i Aritmetik på statliga akademin.

Det är här allting började, avdelning 32. Eldfurstarnas personliga laboratorium. Golven är av marmor medan väggarna är av metall. Längst ner finns en stor samlingssal där ledarna håller tal för sin arme. Samlingssalen har två våningar, varav den högsta är den som ledarna befinner sig i när de ska hålla sina inspirerande tal.
Statens kloaker
I det labyrintliknande avloppssystemet kan det vara lätt att komma vilse, men eftersom huvudpersonerna har en guide så är det inget problem. Det är mer andra element som kan påverka spelarna. Vattnet är såsom lera och går upp till huvudpersonernas knän och lukten påminner starkt om svavel och ammoniak. Lukten kan ha en lätt drogande påverkning och ger B1T+3 i omtöckning.
Dödens kapell

Dödens kapell är vad de kriminella kallar den övergivna kyrkan i den fria staden. Främst för det är en populär plats att avrätta folk på men också för att det är dödstyst där inne. Vissa säger att det vilar en förbannelse över platsen och att demoner har tagit över stället. Andra bryr sig helt enkelt inte. Det är här Luka och Nyx tar huvudpersonerna för att förklara det hela. Taket i kapellet är sönder och gräs har börjat tränga sig fram över stengolvet.
Vakttorn 19

Vakttorn 19 är ett torn i mitten på akademins gård, det är där all övervakning i avdelning 32 finns samt viktiga dokument över tillexempel eldfurstarnas forskning.
Berättarpersoner

Luka

”Jag bryr mig inte vad ni säger! De ska dö!”

Luka är en rebellisk 18 åring som innan berättelsen börjat var ett gatubarn. Hans föräldrar hade blivit rått mördade och fått hans hem nerbränt av ett gäng i röda kåpor. Han blev hittad av Nyx, en efterlyst fiende mot staten och allt som hade att göra med dem och deras korruption. Hon lärde honom allt han kan, att behandla vapen och slåss och mycket mer.

När han kom på att det var staten som brände ner hans hus och avrättade hans föräldrar brann hans hat mot staten ännu mer. Luka är en suverän kombatant med 15 i skjutvapen och 13 i närstrid, alltid beväpnad med två R&S .540 Mardeux och en dolk.
Han känner Nyx. Hans drivkrafter är att stoppa Eldfurstarnas planer(Brinnande) och att hitta de som mördade hans föräldrar(Manisk).
Nyx

”Om ni vill hitta sanningen gör ni fan bäst i att lyda oss!”

Nyx är av staten en farlig terrorist som har både viljan, informationen och styrkan som behövs för att få Imperiet på fall. Innan hon blev klassad som fiende till staten var hon kommissarie och fru till en framstående byråkrat. Men denne byråkrat fick reda på för mycket om vad som pågick bakom kulisserna och började säga till. Det hela slutade med tre skott i tinningen och ett torftigt självmordsbrev. Det var i statens plan att den nya änkan skulle gå samma öde som sin make. Men det tänkte inte på att maken arbetade mycket hemma. Lång historia kort, hon kom på det dem höll gömt och ville ta reda på mer, tillsammans med en gruvlig hämnd. Nyx är mästerlig kombattant med 18 i kastvapen samt beväpnad med ett dussin kastknivar. Hennes drivkrafter är krossa imperiet (manisk), ta reda på allt staten gömmer (Brinnande) samt stoppa eldfurstarna(brinnande).
Adolf Von Kriger

”Hur understår ni er att attackera era skapare? Buga för oss!”

Adolf Von Kriger är enorm, en jätte på 2,50 meter med ett hetsigt temperament. Under sin tid i armén så kallades han för ”STRIDSVAGNEN” då han gick in i strid utan vapen, helt naken och kom tillbaka klädd i fiendens uniformer utan en skråma. Han kastades ut då han senare förstörde en bataljon av hans egna män för att de var för högljudda. Hemma i Sandukar tyckte han att staten började bli för mesig, även hans eget kött och blod. Han flydde från dem i avsky och fann Vlad samt Karl Heinrich. De kom överens, tillsammans skulle de ta över staten och styra imperiet med järnhand. Adolf är en suverän kombattant med 24 i styrka och 19 i närstrid. Då hans styrka är så enorm är hans obeväpnade skada B2T+4.
Karl Heinrich Mengal

”Det verkar som om prototyperna söker bråk, så intressant”

K.H Mengal, ett geni inom modern(för Sandukar!) teknik och underbarn inom Mengal familjen. När han var fem år ritade han ritningar som slog hela industrivärlden med häpnad. De var fantastiska, och visade hur man kunde möjliggöra flyg i stora plåtmaskiner med gigantiska propellrar. Men ingen ville bygga dessa, man tvivlade på om de fungerade. Detta tvivel gjorde Karl Heinrich vred och 13 år senare så flydde han från dem som tvingade ner honom till deras primitiva nivå. Han möte senare Vlad van Arkady, som gav honom ett intressant förslag, att blanda svart magi och Karl Heinrichs överlägsna teknik för att nå högre höjder. Mengal gick med och vid 19 års ålder hade han, Vlad van Arkady och Adolf von Kriger skapat överlägsna soldater. I alla fall jämfört med de vanliga trupperna, men det var inte nog och prototyperna (huvudpersonerna) lämnades att dö. Mengal är väldigt lekfull av sig och ser prototyperna som en utmaning, se dem i riktig strid och förstå vad som misslyckades.
Karl Heinrich Mengal är mästerlig civilist med 25 i medicin och naturvetenskap.
Vlad van Arkady

”Frukta mig och DÖ”

Vlad är egentligen inte av ätteblod utan blev hittad av sina adoptivföräldrar när han var 10 år gammal efter att de såg vad han kunde göra med människor. Vlad kan styra rädsla och få folk att tappa all sans. Efter en hård barndom i den fria stadens slum fick han ett liv av lyx. Men det blev kortvarig, hans arbete hos familjen som indrivare i större affärer gjorde honom arg, att de skulle behandla honom och hans krafter så respektlöst. Världen han levde i var inte värdig honom, med det skulle han ändra. Han skulle krossa imperiet och skapa en värld av fruktan och död. Vlad är mästerlig civilist med 19 i närstrid och Mentala befläckelsen rädsla, magnitud 3 (befläckelse mental:18).
Övriga berättarpersoner

Eldknektar

Eldfurstarnas soldater, på har dagtid prestigefyllda jobb såsom läkare, polis eller yrkesmilitär. De flesta kom dit i förhoppning om att förändra världen till deras bättre, att förbättra sig själva och stå över den vanliga människan. De klär sig i röda prästkåpor och har ofta kåpan för huvudet på markuppdrag. Deras lojalitet till furstarna är överlägsen den hos imperiets arme och de är villiga att offra vad som helst. Eldknektarna är dugliga kombattanter med 9 i skjutvapen och beväpnade med Breer Kalgari a.1 samt en dolk.
Eldskuggor

Furstarnas spioner, högsta legionen bland eldfurstarnas soldater, lever på marknivå och letar efter rekryter och mål för avrättning. Lyder endast furstarnas order, vilket nu är att hitta och tillfångata huvudpersonerna. Eldskuggorna är erfarna kombattanter med 12 i närstrid och skjutvapen, beväpnade med två dolkar och en Kriger armeepistol.
Bomber

- Platsspecifika bomber -

Kloakerna
· När huvudpersonerna försöker ta sig tillbaka till sitt gamla fängelse så ser de 5 Eldknektar som bevakar ingången med gasmasker på sig.

Avdelning 32
· När de kommer in till den 32 undervåningen går ett larm som kallar på sig ett dussin Eldknektar som rusar rakt mot dem.
Ikonens gator

· När huvudpersonerna tar fotvägen till akademin (Ingen taxichaufför vill stanna nära dem) så märker dem helt plötsligt att en av huvudpersonerna saknas.
Vakttorn 19

· När huvudpersonerna smugit/skjutit sig in dit hittar de dokument med fotografin och kommentarer om alla operationer och ritualer som gjorts med dem, nu passar det väldigt bra med ett sans slag -20. Misslyckas man går man ner ett välmående, exceptionellt misslyckande går ner tre i välmående.

Husregler för berättelsen.

Karaktären:
Vid själva skapandet av konceptet, bör det inte vara för specifikt vad de håller på med, det kan vara slagskämpe, hjälpande hand, samarit, och liknande, deckare, polis är så gott som uteslutet. Berättaren bör själv välja deras yrken och bakgrund för att göra hela detta så chockerande för huvudpersonerna som möjligt. Det kan vara tillexempel att de gjorde det frivilligt, men tar de emot att de blev lämnade att dö? Låt de heller inte köpa vapen och helst inte några kännetecken såsom fängelsekund, fatalist eller att köpa upp sin levnadsstandard, berättaren får göra dem så rika eller fattiga han själv väljer.
Tänk även på att mycket har gjorts med dem, de kan ha fått både befläckelse och blivit förstärkta, att öka deras sårtröskel vid skada (efter operationsslaget) och att höja deras obeväpnade skada eller skadeverkan. Om berättaren väljer befläckelse är en fysisk en bra ide, eftersom de har redan 2 i befläckelse så får de starta med totalt 5 i fysisk/mental/omgivning.
Kronos höjde åter igen sin näve mot jätten Mengal, men han var redan ihjälslagen. Kronos fnös nöjt, han fick vad han förtjänade. Han hade fått sin hämnd för förräderiet och hans gamla vän var nu död. Han hade lämnat sitt liv. Arkady stod fortfarande upp och höjde sin eldiga blick mot honom. Helt plötsligt började en kyla resa sig runt honom, men sen hördes ett skratt, tomt och ihåligt, värmen kom tillbaka och han såg hur Vladimir Van Arkady föll ner i galenskap. Pallas tittade på den nu fallna skräcken med mörka ögon. En röst mäktig som tusen basuner höjdes ur hennes mun – Var finns dem!? Sa hon lugnt, men rösten fick ändå hela marken att skaka, Kronos ryste i tanke på vad hon kunde göra när hon var vred. – vilka då? Fnittrade Arkady och sedan skrattade han åter igen. –Dem som planerade det hela, det finns ingen chans att det var bara du som planerat allt, var finns dem!!! Trappan till den andra våningen i Eldens sal raserade och något tycktes stoppa Arkadys flin. Nu skrattade han inte längre. Med svårigheter fick han ur sig – Slakthus... 13... Pallas nickade gillande och sedan, utav någon osynlig makt kastades Arkady iväg mot en av järnväggarna. Ingen av dem behövde kolla om han levde. Nyx och Luka gick fram mot Kronos och Pallas medan Tyfon tog det sista han fann av värde hos liken. Deras hämnd var avslutad här och skulle avslutas, i Slakthus 13...
